Manual Creador de Bingos ARASAAC
MANUAL DE LA HERRAMIENTA “CREADOR DE BINGOS”

La herramienta “Creador de BINGOS” tiene como finalidad crear tableros con
pictogramas o imagenes para jugar a este famoso juego. El juego consiste en repartir una
serie de cartones, generalmente asociados a una categoria, entre los distintos jugadores. De
una caja o bolsa, vamos sacando pictogramas o imagenes,iguales a los que existen en los
tableros y los jugadores deberan ir tachando o colocando encima el pictograma o imagen
correspondiente. El ganador es el jugador que complete primero su carton.

Este tipo de actividad resulta de gran utilidad para trabajar aspectos relacionados con
la atencion, la concentracion, la discriminaciéon visual, la categorizacion de palabras yel
lenguaje oral.

Para comenzar a crear nuestros tableros, deberemos ir buscando los pictogramas que
los van a componer. En nuestro caso, vamos a crear un Bingo de “Animales”.

Desde el cuadro de basqueda del portal, comenzamos a introducir el nombre de cada
uno de los animales que compondran nuestros diferentes cartones. Empezamos buscando el
pictograma correspondiente a “perro”.
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A continuacion, pulsamos sobre el comando Afiadir a seleccion, situado debajo del
pictograma que queremos anadir a nuestros tableros. Automaticamente, observaremos como

el pictograma queda afladido a Mi seleccion.
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Este proceso deberemos realizarlo con todos los pictogramas que vamos a utilizar en
nuestros tableros para jugar al bingo. El nimero de pictogramas que vamos a afiadir va a
estar en funcion del namero de celdas que elijamos para cada carton y del nimero de

jugadores.

En el caso de que el nimero de celdas que contienen todos los cartones supere al
numero de pictogramas que hemos anadido, estos se repetiran aleaoriamente completando

todos los cartones, para que no quede ninguna celda incompleta.
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Al abrir la herramienta “Creador de bingos”, en el Paso 1 nos aparecen,
automaticamente, todos los pictogramas que hemos afiadido a Mi seleccion. En nuestro
caso, hemos seleccionado 12 animales, como podréis comprobar en la captura inferior.

CREADOR DE BINGOS Manual
PASO 1 PASO 2

Seleccione los pictogramas con los que desee construir el ejercicio. Tan solo debe marcar la casilla de verificacidn debajo de cada imagen. Aunque cada pictograma afiadido de ARASAAC incluye el texto i 3

con una de |as palabras que tenga asociadas, este cuadro de texto es editable y puede cambiarle por la palabra o texto que desee. A las imdgenes propias subidas a la carpeta personal se les debe afiadir
una palabra en el cuadro de texto debajo de la misma.
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En el caso de que queramos anadir iméagenes o fotografias propias a esta seleccion,

pulsaremos sobre la caja con la flecha verde, situada en la parte superior derecha y las
subiremos desde cualquier carpeta de nuestro ordenador.

Pulsamos ahora en la pestana Paso 2 y accedemos a la ventana de Configuracion
de nuestro bingo particular.

CREADOR DE BINGOS

| PASO 1 | PASO 2 |

— Configuracién General
Borde tabla y celdas: . Ancho del borde: 1 |Z| Simple Iz‘

Texto: I'-p1ayL'|scuIas|2| Fuente:  Arial IZ|

— Configuracion del ejercicio
Encabezado:
Enunciade del ejercicio BINGO Color fondo: #FF

Imagen de la categoria: S

Posicién Texto: Inferior Iz‘

N2 Elementos/Pagina 3x3 IZ| Nimero de paginas 2 Iz‘

Generar Bingo

Desde esta pantalla, podemos acceder a la Configuracion General que tendran
nuestros cartones: Borde de tabla y celdas y Formato del Texto. Esta configuracion es
muy sencilla de utilizar y os recomendamos que hagais pruebas hasta obtener el resultado
que esperais.

En el apartado de Configuracion del ejercicio, podremos definir el Encabezado
de nuestros cartones, en nuestro caso, hemos cambiado BINGO por ANIMALES y hemos
anadido un pictograma que aparecera en todos los encabezados.

Diccionario | Mi Seleccion/Carpeta de trabajo

Diccionario: Todas [=] castellano [=]

comienza por doméstico Buscar

Cerrar
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Volviendo al mentu anterior, nos queda elegir la Posicion del Texto: Superior,
Inferior o Sin texto en la distintas celdas que componen nuestros cartones.

Por altimo, las dos opciones mas importantes de este creador: N° Elementos por
pagina y Namero de paginas (nimero de cartones).

CREADOR DE BINGOS

PASO 1 PASO 2
Configuracion General
Borde tabla y celdas: [Jij B Ancho del borde: |1 [=]  simple
Texto: Maylisculas [=] Fuente: Arial [=]

Configuracion del ejercicio
Encabezado:

Enunciado del ejercicio AMIMALES Color fondo: #FE

Imagen de la categoria: I

EZ

Posicién Texto: | Inferior [+

N° Elementos/Pagina | 3x3 Iz‘ Nimero de paginas 2 E‘
2%3

dxd

Generar Bingzs

Nuestro bingo se va a componer de 2 Paginas o cartones de 9 celdas (3x3) cada uno.
En la captura anterior, podéis ver las cuatro combinaciones posibles de celdas que podemos
utilizar para construir nuestros cartones (2x3, 3x3, 4x4, 5x5). Como ya hemos comentado
anteriormente, en el caso de que el nimero de celdas supere el nimero de pictogramas
seleccionados, éstos se repetiran aleatoriamente en los cartones que hemos seleccionado.

Como paso final, pulsamos en el botén Generar Bingo y se generard un archivo
con formato rtf que se puede abrir con Microsoft Word u Open Office.
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